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Merci d’avoir achete Virtua Athlete 2K. Ce jeu 
a ete congu en exclusivity pour la console 
Dream cast. Nous vous re com man dons de Is re 
ce manual pour profiler aux mieux des 
nombreuses possibility de Virtue Athlete 2K, 


Virtua Athlete 2K necessite une carte memoire (Visual Memory - Carte memoire vendue 
separement), Vo us irouverez n-dessous lea deux types de fichiers enregi$t rabies, ainsi que le 
ndmbre de blocs necessaires a leur sauvegarde 

■ Fichier systems "V ATHL2K.SYS" : 5 Blocs 

■ Fichier joueur "V ATHL2K.E00 (No.)" : 19 Blocs (par athlete) 

La partie est automatiquemenl sauvegard6e dans lea cas suivanls : 

■ Apres avoir termine une epreuve 

■ Lorsque vous retournez a I'ecran de choix du 
mode depuis le menu Options. 

■ Lorsque vous accedez a I'ecran de choix du 
mode apres avoir modifie les donnees des 
athletes. 

Appuyez sur ## pour indiquer I'emplacement de la 

sauvegarde, Appuyez sur le bouton © pour confirmer votre choix Ne retirez pas la carte 
memoirs ou la rnanette pendant le cbargement ou I'enregistrement d'un© partie. 
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COMMANDES DU JEU 


La manette Dreamcast 



Un maximum de quaire joueurs peuvent s affronter sur Virtua Athlete 2K. Avanl de 
metlre votre Dreamcast sous tension, pensez a connecter les manettes aux ports de 
commando, Commencez par Is port A, puis branches les manettes B, C et D. en 
function du nombre de joueurs, 
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Le Vibration Pack ivendu separdment) 
etre insere dans le port d'extension 2 de la 
manette 


-t Pour revemr a la page d J accueil an cours de partie. niaintenez les boutons © 
© © © et le bouton Start enfonces 

4* Ne touchez pas au Stick ou aux boutons analogiques torsque vous meftez la 
console sous tension, Cela pourrait perturber rinitiaiisatlon de la manette et 
entramer un mauvais fonciionnement 


*r Pour jouer a Virtua Athlete 2K vous devez obiigatotrement utilise r la manette 
Dreamcast ou I'Arcade Stick. 


Choix du mode / Options de jeu 



Choix d'un ddment / Ddplacer le pointeur 



Valider un element 

, ) 

— 

Annuier/ Relour a \ ecran precedent 

) 


Valider un dldment 

_ ) 


Indisponible 

) 


Indisponible s 

) 


Demarrer une partie 

) 


4- Le Stick analoglque n'est pas utilisd. 


Commandes de jeu 



- «:i.n!ij,iin,.w ^ommande !ors d'un saut en hauteur/1500 m 

Courir : pour les epreuves de course, saut et lancer 


Action ; lancer ou sauter {obstacles} selon le type 
d'dpreuve 


indisponible 


Indtsponibies 

D 

: B? TflTTS Demarrer une partie 

) 


t Le Stick analogique n est pas utilise 











































































DEMARRER UNE PARTIE 


Demarrage et choix des modes de jeu 





Lorsque la page d'accueil 
apparait appuyez sur le 
bouton Start d'afficher ie 
menu de gestson des cartes 
mdmoire Si aucun fichier 
system© (system file) (Vest 
enregistre sur t une des cartes | 
m^moire, appuyez sur ©f 
pour choisir une nouvelie 
carte memoire. Ensure, 
confirmez votre cbotx en appuyant sur le bouton © Vous creez ainsi un nouveau Lchier 
system©. Si un fichier system© est d'ores et d&ja enrsgistre sur I'une des cartes 
rndmoires, appuyez sur ©# pour choisir la carte memoirs ou II se trouve Confirmez 
votre choix en appuyant sur le bouton © Utilisez le bouton © si vous souhaitez 
continuer sans effectuer de sauvegarde. 


Presentation des modes de jeu 


Ecran d'accueil Eeran de selection Carte M£moire 


Ce menu permet do choisir les options suivantes (p 43) . 

s m \ Participez £ Tensemble des 

C TOURNffl RAP1DE J sept epreuves 

(to},»OI M TIO,Q “ SJS^SMS 
( ENTRAINEMENT ) Sentrainer a un type depreuve 



Cr4ez votre personnage (p. 48) 

^ ^ Voir ' a P a 9 e d’accuetl de Virtua Athlete 2K (p 51) 

l Comparer les meilleurs scores des diff^rentes 
I epreuves (p 51) 


MEJLUURES PERFORMANCES 


Modifies les parametres de jeu (p. 52) 


MODES DE JEU 


Demarrage du jeu 


Les commandos du menu de demarrage du jeu sort identiques a celles du menu 
choix du mode de jeu. 


TOURNOI RAPIDE 



Une fois votre athjeie select!Dane, 
un chronometre apparait dans le 
coin supdrieur droit de l ecran, 

Les autres joueurs doivent 
s'mscrire avant que le compteur 
n'arrive a 0 II n'y a pas de limrte 
de temps pour selectionner un 
athlete 

Appuyez sur le bouton Start de la manette que vous utiliserez pendant les epreuves. 
Appuyez sur pour selectionner un athlete. Validez votre choix en appuyant sur 

le boulon © Pour annul©r une selection appuyez sur le bouton © 

Reportez-vous A la page 44 pour de plus ampfes renseignements sur la selection des 
athletes personnalises. 
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( ^oix d'un athlete personnalise~) 



Pour jouer avec un athlete cree dans le menu Edlteur (p 48) sblectionnez "Editer 
0C ,J ou "Editer VM." 



Choisissez cette option si vous ne possedez pas de carte 
memoirs Appuyez en suite sur le bouton © pour valider 
votre choix. 


Remarque ; les donnbes de cet athlete disparaissent 
lorsque vous eteigne 2 votre console de jeu. Dans ce 
mode, vous effacez les donnees de I'athlete precedent 
des que vous creez un nouveau personnage 





Selectionnez cette option si vous avez dejd $a live garde 
un athlete sur une carte me moire. 



( Choix de la carte me mo ire ) Lecran ' chol>: rJe la carte memoire' apparaft 

v u - ----——_ J lorsque vous appuyez sur "Editer VM". Appuyez 

sur pour choisir la carte md moire renfermant 
les donnees de votre athlete. Validez votre choix 
en appuyant sur le bouton © 

Editer rathlete Appuyez sur ## pour choisir un athlete et 

-—--- J confirmed votre decrsion en appuyant sur le bouton 

©. Utilisez le bouton © pour annuler. 


I 


TGURNOI ^EXHIBITION 


Choisissez Ees athletes que vous avez telecharges depuis la page d'accueil de Virtua 
Athlete 2K {p. 51). Modiftez ensuite le nombre et la difficulty des dpreuves et teur 
niveau afin de creer votre propre tournoi. 


CHDIX D’UN PERSONNAGE 


Une teas que vous avez seiectionne un athlete, un chronometre apparait dans le 
coin superieur droit de I'dcran. Les autres participants do i vent s'inscrire a van l que le ■ 
Chrono n'atteigne 0 II n'y a pas de limite de temps pour selectionner un athlete. 

Appuyez sur le bouton Start de la manette que vous 
utiliserez pendant les epreuves, Appuyez sur 
pour selection ner un athlete. Validez votre choix en 
appuyant sur le bouton ©, Pour annuler une selection, 
appuyez sur le bouton © 

Pour choisir un athlete personnalise. selectionnez roption 
"Editer DC" ou "Editer VM". Pour plus de details, reportez- 
vous a la section "Choix d'un personnage" page 44, 
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MODES DE JEU 




TOURNOI PERSONNALISE 


Dans le menu EXHIBITION (voir Hmage de drolte) vous 
pouvez modifier lee regies. Appuyez sur ## pour 
selectionner un element. Ulilisez pour fairs une 
modification. 

Choisissez un athlete quo vous avez 
telecharge 

Un maximum de quatre sportifs invites 
peuvent participer.Selectionnez 
(option "Sportifs invites", appuyez sur 
© pour choisir "Oui", puis confirmez a 
('aide du bouton © L'ecran 'Choix de 
finvite 1 apparait, Appuyez sur ## 
pour indiquer la source, Utilises 
ensutte # pour selection ner I'option 
"Quit Appuyez sur le bouton © pour 
fairs apparaTtre l'ecran 'Choix de la 

carte me mo ire . Choisissez votre athlete, com me vous I'avez 
fait dans le menu 'Choix dTm personnage' (p. 44) 


( CHOIX DES INVITES ) 



-—--v Appuyez sur pour choisir la carte memoire 

CHOIX DE LA CARTE MEM PER E ) con tenant les donnees de ('athlete de votre choix 


FIN 


J 


Validez en appuyant sur le bouton © 

C CHOIX DE ) Une fols que les donnees de I'athlete apparaissent. appuyez 
_ L'ATHLETE j sur ft puis sur ie bouton © pour le selectionner. 

Pour quitter l'ecran de selection, choisissez "OK/Qu liter" ou 
appuyez sur le bouton © 

£■'. \ Vous pouvez changer le nombre d'epreuves. Vous avez le 

j choix entre les options suivantes . "Normal" (I'ensemble 
1 ‘ des 7 epreuves), "5" (5 epreuves , 100 m, Saul en 

longueur. Lancer de poids, Saul en hauteur, 1500 m) ou "3" 
(100 m, Saut en longueur, Lancer de poids), 

Preeisez le niveau de difficult© des tournoEs : 1 - Friendly (le 
plus facile), 2 - City Cup, 3 - Continental Cup. 4 - Inter 
Continental Cup ou 5 - World Cup (le plus difficile). 


Pour commoncer 
le tournoi, 


Pour retourner a l'ecran 'Choix d'un 
personnage' 




Cette option permet de vous ontrainer a cbacune des sept 
epreuves. Attention si vous battez un record mondial pendant 
rentrainement, la performance no sera pas enregistree. 


Appuyez sur ####■ pour choisir une epreuve. puis sur le 
bouton © pour confirmer votre choix 


CHOIX D"UN PERSONNAGE 


Une fois que vous avez selectionne un athlete, un 
chronometre apparait dans le coin superieur droit de 
l'ecran. Les autres participants doivent s'inschre avant 
que le chrono n'atieigne 0. II n'y a pas de limite de 
temps pour selectionner un athlete. 

Appuyez sur le bouton Start de la manette que vous 
utiliserez pendant les epreuves. Appuyez sur pour selectionner un athlete. 

Validez votre choix en appuyant sur le bouton ©. Pour annuler une selection, 
appuyez sur le bouton © 

Pour choisir un athlete personnalise. selectionnez I'option "Editer DC" ou "Editer VM" 
Pour plus de details, reportez-vous a la section "Choix d'un personnage" page 44. 



Appuyez sur pour selectionner une epreuve. 
Confirmez a I’aide du bouton © Pour revenir a l'ecran 
'Choix du personnage', appuyez sur le bouton © 




Cette option permet de jouer avec un athldte que vous 
avez telecharge. Reportez-vous au paragraphe 'Sportif 
invite' (p, 46) pour plus de amples renseignements, 
Une fois votre selection term!nee, choisissez I'option 
'OK/Quitter' ou appuyez sur le bouton © 
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MODES DE JEU 


EDITEUR 


Affichez I'ecran ‘Confirmation de la sauvegarde'. Inserez une carte memoire pour 
afficher I'ecran 'Choix de la carte memoire' Appuyez sor ## pour choisir une carte 
memoire, puis sur pour preciser ("emplacement de la sauvegarde. Vous pouvez 
wmat effacer une andenne sauvegarde pour enregistrer ces nouvehes donnees, 

Sblectionnez 'Sauvegarder' dans 'Editeur appareil' et appuyez sur te bouton © afm de 
sauvegarder vos modifications. Si vous n'avez pas de carle memoire, les donnees 
seront temporairement 
enregistries sur votre 
Dreamcast. Toutefois, 
sites seront perdues 
lorsque vous eteindrez la 
console. Appuyez sur le 
bouton © pour revenir & 

I'ecran 'Selection' 

Pour sauvegarder les donnees de votre athlete, vous devez disposer de 19 blocs litres 
sur la carte memoire. 





Entrez un nom (15 lettres maximum). 
Choisissez '‘fslom" pour afficher ce menu. 



Appuyez sur pour choisar une 

lettre. Utilisez Ie bouton © pour I afficher. 

L'option 'Shift" {MAJ} per met d'ecrire ie nom 
en minuscule. 

Pour effacer une lettre, utilisez le bouton © 
ou bien choisissez 'BS' (SUPPR) avant 
d'appuyer sur le bouton ©. 

Lorsque vous avez termine. choisissez ’Enter' (ENTREE), puis 
appuyez sur le bouton ©. Vous accedez alors a I'ecran 'Editeur'. 
Vous ne pouvez pas valider si vous n'avez entre aucun nom. 



Entrez un sur nom (5 lettres maximum). 

Choisissez 'Sumom' pour afficher ca menu. Un sumorn 
par defaut est visible. Appuyez sur le bouton © pour 
("effacer 

Appuyez sur pour choisir 

une lettre, Utilisez le bouton © pour 
confirmer votre choix. L'option Shift' 

(MAJ) permet d'ecrire le nom en 
minuscule. 

Pour effacer une lettre, utilisez le bouton 
©. ou bien choisissez "BS‘ (SUPPR). 

Lorsque vous avez termine, choisissez 'Enter' (ENTREE) puis 
appuyez sur le bouton ©. Vous accddez alors a I’ecran 'Editer', 
est impossible de valider si vous n'avez pas saisi de surnom. 
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Seiectionnez cette option pour afficher I'dcran 'Nationality 
Appuyez sur pour choisir une region. Utilisez le bouton 
© pour valider votre choix. Appuyez en suite sur ## pour 
select!onner un pays. Confirmez-le avec ie bouton ©. 
Appuyez sur le bouton © pour annuler votre choix et revenir 
a I’dcran 'Editer'. 




Seiectionnez cette option pour afficher I'ecran W de joueur", 
Appuyez sur pour choisir un numero Utilisez le 

bouton © pour valider votre choix. Pour effacer un numero, 
servez-vous du bouton © ou bien seiectionnez 'BS' 

(SUPPR) Choisissez 'Enter' (ENTREE) puis appuyez sur le 
bouton © pour revenir a I'ecran Editor', 
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Ghoix d'un visage 


Appuyez sur le bouton © lorsque 'Apparence' est 
selectionne Plusieurs visages defilent. Appuyez sur ## 
apres avoir choisi un visage, Confirmez voire selection a 
raid© do la croix multidirection nolle et du bouton ®. 

Choix des speciaiites de votre 
athlete 

Selectionnez cette option, puis appuyez sur pour 
c hoi sir un sport favori. Confirmez votre selection avec le 
bouton © Ensuits, a I'aide de selectionnez une 

icone et appuyez sur le bouton ©. Vous pouvez Choisir trois 
fois le memo sport favori se aucune autre activite ne vous 
interesse. Retournez ensuite a I'ecran 'Editer' 


nmmm 

Ce menu permet de changer les vetements et les 
accessoires de votre personnage. 

Une fois le menu 'Editor appareir ouvert. appuyez sur ## 
pour choisir un accessoire. Appuyez ensuite sur pour 

offecluer les changements. Choisissaz ’Sauvegarder' lorsque 
vous avez termine, puis appuyez sur le bouton © Pour 
retourner a recran 'Editer', utilises bouton © ou choisissez 
]'option 'Retour' et appuyez sur le bouton © 

Choix des lunettes de soieil 






Selection de la lenue 
Choi* du bandeau poignet gauche 
Ghoix du bandeau poignet droit 
Selection chaussettes 
Selection chaussures 


CLASSEMENT RESEAU 


Connectez“vous au Reseau pour consulter la page d'accueil de Virtua Athlete 2K 
Sur ce site, vous pouvez en registrar votre classement et telecharger les donnees des 
meslleurs athletes. 


ENREG1STREMENT 


Pour acceder au Reseau, vous devez etre Inscrit com me utilisateur du service 
Dreamarana. Pour cel a. vous devez vous en registrar via le navigate ur Internet 
Dreamkey de votre console. Consultez ie manual ou le fichier d'aide de la 
Dreamcast pour plus de renseignements sur le Navigateur Draamkey, 


MEILLEURES PERFORMANCES 


Ce menu affiche les performances et les records de chaque 
epreuve, 

Choisissez 'Meilleures performances' pour atflcher cet ecran, 

Appuyez sur pour selection ner 'Record du monde' ou 
'Record de lepreuve'. Utilisez ## pour afficher les 
performances qui vous interessent, 

Pour revenir a I'ecran 'Chorx du mode', choisissez I'option 
'Quitter 1 et appuyez sur le bouton © 






















Chaque option peut etre activ4e ou d4sactivee {ON / 

OFF)' 




MONO Ou STEREO 


Appuyez sur le bouton © pourecouter la musique du jeu, 

bouton © pour i'arreter 


Utiiisez le bouton © pour ac tiver les bru itage s et le 
bouton © pour las desactiver. 

Utilisez le bouton © pouMes active retie bouton © pour 

les dbsactiver 

Activez /desactivez le Vibration Pack {vendu 
separement). 

Cette option permet de revenir a I'ecran 'Choix du mode' 

Les nouveaux parametres sont automatiquement 
sauvegard4s. 


» 




Epreuves de lancer et de saut 


LES EPREUVES 
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Courses ; un seal essai 

Epreuves de Lancer/ Saut: trois essais. Votre me i I leu r score sera enregistre. 

i _ . -^ 

Pour te saut en hauteur, si vous ne parvenez pas & f ranch tr la hauteur par 
defaut, vous pouvez recommencer No chois issez pas un niveau trop el eve, 
vous risquez de ne remporter aucun point. 

< — J 

Pour les epreuves limitees dans le temps, vous n'obtiendrez aucun point si 
vous ne respectez pas la duree impartie. 


Regies 


Ecrans et commandes 


COURIFt Boutons ©/© 

Utilisez ces deux boutons pour 
faire courir votre athlete dans 
les dpreuves de course, de saut 
et de lancer. 


ACTION Bouton © 

Le bouton B sort a fair© sauter 
| votre personnage {saut, course 
^d'obstacles) et a lancer des objets. 










































Conseils 


Au top, appuyez plusieurs 
fois sur Court r, Plus vous 
appuyez vite, plus votre 
athlete se displace 
rapEdement. 



Attention, si vous atteignez 
votre vitesse maximum, 
votre endurance baisse et 
votre rythme rale nt it 
forte iment. 


Lorsque la ligne 
d'arrivee est en vue. 
utilises le bouton Action 
pour que votre 
personnage se penche 
en avant. Ce petit "plus' 
peut vous fairs gagner 
de pr^cieuses 
seeondes. 




Conseils 


Des que le signal de depart 
apparait. appuyez sur lea 
boutons Courir a us si vite 
que possible. Plus vous 
appuyez, plus votre 
personnage se deplace 
ra pi dement. 


Appuyez sur Action pour 
sauter les hates. 





Lorsque votre 
personnage va franchir 
ta ligne d'arrivee, 
appuyez sur le bouton 
Action pour vous 
pencher en avant et 
voler ainsi quelques 
secondes a vcs 
adversaires. 


























Conseils 




Appuyez plusieurs fois sur 
les boutons Courir lorsque 
la course commence (“GOP 
apparait), Plus vous 
appuyez vite, plus votre 
athlete se deplace 
rapidemerit. Mats attention, 
si vous atteignez votre 
vitesse maximum, votre 
endurance baisse, el votre 
rythme ratentit fortement. 

Appuyez sur pour 
passer d'un couloir a I'autre 
at depasser les coureurs 
plus lents. 



iM'oubliez pas que le 
niveau d'endu ranee 
remonte lorsque vous 
n'appuyez pas sur les 
boutons Courir 




Conseils 


H Appuyez rapidement sur les 
boutons Courir pour 
augmenter la vitesse de 
votre person nags. 



Au moment ou votre athlete 
arrive au niveau de la 
planche de saut, appuyez 
sur Action et maintenez ce 
bouton enfonce. Cela fera 
m on ter I'indicateur d'Angle. 
Relachez le bouton une fois 
I'angle ideal attaint. 



En general. I’angle de 
saut optimal est de 25 
degres. En cours de 
saut, vous pouvez 
appuyer sur le bouton 
Action pour que votre 
athlete detende les 
jambes. 
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LES EPREUVES 


Saut en hauteur 







Appuyez sur ## pour 
choisir la hauteur du 
saut. Puis appuyez sur 
!e bouton Courir pour 
confirmer ce choix. 
Appuyez ensuite sur 
++ pour preciser ta 
position de depart. 




Appuyez plusieurs fois sur 
le$ boutons Courir pour 
accelerer la vitesse ds 
votre personnage. 

Lorsque vous approchez 
de ia barre, appuyez sur 
!e bouton Action pour 
sauter. 



Maintenez enfonce le 
bouton Action pour 
aug mentor I'indicateur 
d'angie. Refachez ce 
me me bouton lorsque 
vous avez trouve I'angle 
ideal (normalement 45 
degrds), 

Au moment ou votre 
athlete passe la barre. 
appuyez sur # pour qu'tl 
rep lie ses jambes, 
Attention : effectuez celt© 
action au bon moment f 



Conseils 



La puissance du lancer est 
visible sur un indicateur de 
puissance (plus le niveau 
augments, plus votre 
puissance est sieves). 



Appuyez sur le bouton 
Action pour stopper la 
progression de cet 
indicateur et maintenez-le 
enfonce. L'indicateur d'angle 
commences a baisser. 



Refachez le bouion 
Action quand vous avez 
trouve!'angle optimal 
(habituellement 45 
dog res). 






























LES EPREUVES 





Lorsque votre athlete est 
sur fe point d'atteindre la 
Iimite au sol, appuyez sur 
Action et maintenez ce 
bouton enfonce. L'indicateur 
d'angle se rempltt 


Lorsque vous avez 
trouve rang I e ideal 
(normalement 45 
deg res) relachez le 
bouton Action pour 
lancer le javelot. 



















